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Redactioneel

In de eerste plaats willen de redaktie en de Pederatie u een schitterend
1993 toewensen met veel Go-pret (in de eerste plaats) en als het effen kan
een klassemgntsverbetering wet ettelijke kyu’s.

Het beloven In ieder geval drukke waanden te worden op het Belgische Go-
front met het tornooi van Leuven, het Belgisch Kawploenschap en daarbovenop
nog eens een interklub,

In dit nusmer kan u naast een verslag van het tornooi van Brussel, partij-

besprekingen vinden voor elk niveau. Er ls een verslag van de Franse go-
stage in Avvieux en veel internationaal nieuws.

Veol leesplezder,
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Bruxelles 1992

Sur notre appel, 89 participants s’étaient donné rendez-vous A Evere en cette
fin du mois d’octobre pour inauqurer la saison des "Grand Prix d’Europe" avec
le désormais traditionmel Gervais Danone Fujitsu Brussels Tournament qui
fatait cette année sa septidme édition. .

Nous flmes toutefois quelque peu dégu par le nombre de participants en baisse
par rapport & l7édition 91. Deux facteurs peuvent éclairer notre lanterne a
ce sujet. D’une part le systdme des Grand Prix ayant changé, les joueurs
russes (ol plus généralement de 17ex URSS) hésitent a faire le déplacement qui
ne devient plus aussi intéressant a leurs yeux (3 en 92 pour plus de 20 en
91), D’autre part, nos voisins du sud seablent bouder notre tournei, Pour la
petite histoire, certains responsables ont affiché dans leurs clubs des tracts
de 1'édition 91 {qui ne se déroulait pas aux mémes dates), ce qui a
incontestablement créé une confusion non négliqeable dans 1'esprit de certains
EED (esprits éclairés par les dans) qul comptaient mous rendre visite. En
conclusion, le niveau moyen des jouewrs frangais fut trds élevé puisque le
seul présent fut le sympathique Pierre Colmez (V Dan).

Pour le reste, nous efmes tout de méme 1’honmeur d’accueillir quelques unes
des trés grosses pointures européennes puisque Guo Juan et Shen Guanzi étaient
tout deux présents entourés par les Bogdanov, Danek oll autre Schoffel de
service, Une dizaine de joueurs tchéques avaient fait le déplacement, en
compagnie de charmantes invitées (Helena et Denisa), anmongant d’ores et déja
un congrés de Prague pour le moins alléchant {et je ne semblais pas étre le
seul de cet avis)!

Bref, a part le nombre de participants, tout allait pour le mieux, 1’ambiance
fut excellente, assurée par une équipe toujours dynamique. Chaque ronde fut
agrémentée de la distribution de produits GERVAIS DANONE généreusement
offerts par notre sponsor et destinds a stimuler leurs cellules nerveuses.

M terme d’un derby chinois {Shen contre Guo), Shen remporta finalement son
.deuxiéme tournol de Bruxelles consécutif (éqgalant ainsi le record de Pierre
Coleez), devant sa compatriote Guo Juan, David Schoffel terminant 2 la
troisidme place. Signalons enfin 1’impressionnante performance de Chi-Yu qui
remporta 5 victoires sur 5 s’offrant le scalp de 2 troisieme Dans, ce qui
semble de bonne augure pour sa future participation au championnat du monde
amateur,

Herci aux joueurs belges, fortement présents, y compris lors de la
distribution des prix ol ils furent largewent remarqués. Bravo donc & Jan

2

Bogaerts (5/5), F.Segers {4/5), JD Hennebert (4/5), JH Vanroy (4/5), B Haison
(5/5}, G Dalla Giovanma (4/5), B Sweyers (4/5}, 1 Aerts {4/5) et B Hassart
(4/5), Merci A tous d’8tre venus et rendez-vous en 1993 pour la huitidue
édition,

Pierra Sevenants,

pl naee strmatid 1 2 3 4 5 ptcuss
1 Shen Guanji 6d CHI 24 214 8+ 4+ 2+ 5+5 110
2 Juan Guo 6d BL 23 10+ 5+ 3+ 1- 6+ 4 108

3 Schoffel David sdD 23 12+ 11+ 2- 4 TH4 107
4 Janssen Frank 6d HL 22 9 6+ 1- 3- 13+3 105
5 Huller Martin Sda 22 15+ 2= 9+ 11+ 1-3 105
6 Zhao Pei 8dD 22 25+ 4- 18+ 12+ 2-3 105
7 Shepperson Piers 5d GB 22 8- 25+ 14+ 15+ 3-3 104
8 Dickhut P,-J. dD 22 ™ 1- 11- 18+ 1243 103
9 Verhaegen Rudi 4d BL 22 4- 24+ 5- 20+ 18+ 3 102
10 Colmez Pierre 56 F 22 2- 18~ 16+ 14+ 1143 101
11 Danek Vladimir 6dCS 21 13+ 3~ 8+ 5= 10-2 103
12 Bogdanov Viktor 6d 8U 21 3~ 16+ 13+ 6- 8-2 102
13 Koopman Rob ddNL 21 11- le6+ 12- 19+ 4-2 101
14 Kaitschick Stefan 3dD 21 26+ 21+ 7~ 10~ 20+ 3 100
15 Budig Stefan ddD 21 5~ 12- 23+ 7- 2842 99

16 Popma Remko JANL 21 24+ 13- 10- 23+ 2243 98
17 Wong Chi Yu 1dB 21 32+ 29t 24+ 26+ 19+5 95
18 Spruit Kico JdNL 20 27+ 10+ 6~ 8~ 9-2 99
19 Hall T. Hark 6B 20 23- 22+ 2t 13- 17-2 97
20 Kok Rob 2d §L 20 29+ 27+ 25+ 9~ 14-3 97

21 Lee Dong_Wook 4dKOR 20 1- 14 19= == == 1 9§
22 Wielemaker Jan 2dHL 20 314 19- 27+ 25+ 16-3 95
23 Fittges Klaus 20D 20 19+ 26+ 15 16- 25¢3 95
24 De Vos Dave JAHL 20 16- 9~ 17- 32¢ 29+ 2 93
25 Bolecek Jiri 4dCS 19 6~ 7= 20- 22 23=0 95
26 Riedemann Dick JANL 19 14- 23- 28+ 17- - 1 93
27 Valasek Petr 3dCS 19 18- 20- 22~ 28- 36+ 1 9l
28 Ruan Zlhang 1dB 19 33t 30+ 26- 27+ 15-3 9

. 29 Gerner Jan 20¢5 19 20- 17~ 33+ 304 242 90

30 Wattach Alain 1dB 19 36+ 28- 31+ 29- 32+ 3 89
31 Funke Ralf 24D 19 22- 32« 30- 38+ 33+ 2 88
32 Kweton Martin 1dCH 18 17- 31+ 38+ 24- 30-2 87
33 Zellerer Harald 14D 18 28- 39+ 29- 35+ 31-2 86




34 Hendriks Rob 1k HL
15 Holecek Pavid 1k €S
36 Vrolijk Vincent 1k NL

37 Boqaerts Jan kB
38 Quest Regina 1k D
39 Koster Jos 1k HL
40 Dusausoy Guy 1k B
41 Segers Prank kB
42 Zdravecky Jan 1k €8
43 Dana Jan 1k ¢S5
§4 Verhaegen Ronald 2k ML
45 Schmidt Paul %L

46 Wichers Schreuer R 4k NL
47 Hennebert Jean-D 4k B
48 Gavrilov Oleg %k 80
49 Cornelissen Hans 3K ML
50 Bouma Wiet 3k KL
51 Vanroy Jean-Harie 5k B
52 Lipatov Peter 5k SU

53 Brauch Jean i L
54 Houchette Alain 5k B
55 Pinke Hartin 3k ML

56 Heijdenrijk J. 5k NL
57 Haison Benoit 8k B

58 Belnans Guy 5k B
59 Robeys Koen 6k B
60 Pohl Denis 5k B
61 Hospel Ton Tk B
62 Briessinck Hargo 7k B
63 Lanbot Denis 7% B

64 Ullrich Thomas 7k D
65 Janssens Marc 8k B
66 Ghislain Michel 9k B
67 Dalla Giovanna Gial(k B
68 Destrée Thomas 10k B
69 Jacobs Pierre 1k L
70 Vieveen Chris 10k HL
71 Dandois Hicolas 12k B
72 Smeyers Bart 13k B
73 Tasia Thierry 11k B
74 Schepers Stefan 12k B
75 Aerts Ives 14k B
76 Adriaens Ines 1% B
77 Peelman Peter 13k B

Lf,

e O ]

39-
30-
50+
43+
35¢
42-
45+
40+
3§~
18-
41-
54+
b3t
444
55+
-
52t
51~
47-
46-
43~
59+
65+
60+
56~
58~
62~
61+
64+
63-

57~

70+
68+
67~

71--

66~
69+
77+
76=
80+
78+
73+
72-

36+
35~
45¢
{21
13-
44~
49¢
38~
48+
40+
37-
50+
55+
43~
41-
d6-
53t
62+
51-
60+

47~

58+
61+
56~
63+
b=
57-
52~
59-
65-
64+
67+
66~
70+
75+
68-
76+
80+
T4+
13-
69-
n-
79+

a9
424
43+
44+
32-
34
49+
48+
35
36-
37-
55+
47+
46~
41-
40-
53+
56+
58+
50-

45~
51-
62+
52-
60+
59«
63t
57~
61-
68+
66t
65-
73+
64-
76+
71-
70+
74-
67-
72t
7714
69~
75-

33-
40+
434
31-
45+
36~
42¢
41-
31-
46~
39-
{4+
56+
50~
51-
48+
49+
55+
59+
58+
52~
47-
63+
54~
53-
65+
66+
57-
67-
61=-
62-
64+
74+
73+
T4+
68-
784
69~
-
764
75-
81+

46+ 3
414 3
39+ 5
27- 2
31~ 2
43+ 2
36- 4
47- 1
40- 1
51+ 2
50+ 2
35- 1
42+ 4
-1
52t 2
45~ 2
44- 1
49- 3
56+ 2
55+ 3
54- 0
53~ 2
59+ 5
61- 1
57- 2

58+ 3
64- 2
68+ 2
62t 2
67- 2
71+ 3
65t 4
63~ 2
T4+ 4
72-1
66~ 3
70+ 4
75=1
69- 2
Tt 4
18- 1
- 2

83
83
8l
50
84
82
79
79
80
"
75
H
74
12
7%
n
70

64
63

65
64
55

57
56
51
52
51
49
47
45
i1
36
30
32
32
27
29
28
21
25

21

765- 86+ 80+ 72- 76+ 3 18
g6+ 77- B8+ 84+ B2+ 4 16
74- 72- 78~ 82 81-0 20
83t 85+ 82¢ 77- 80+ 4 13
82 Cullus Guy 17k B 84+ 88+ 81~ 80+ 79-3 11
83 Van Herck Marcel 19k B 81- B9+ 86+ 87+ 85-3

78 Hassar Marc 14 B 5
5
4
4
3
3

84 Leyssens Peter 18k B 3 82- 87+ 85+ 79- 89+ 3
3
2
2
1
0

79 Hin Jacob 15K KL
80 Mars Mariélle 12k ML
8] Massart Benoit 17k B

85 Dusausoy Harc 20k B 89+ 81~ B84~ 88+ 83+
86 Bonhomme ElizabethiSk D 79- 78- 83- 89+ 87-1
87 De Doncker Ingrid 20k B 88- 84- 89+ 83~ 86+ 2
88 Ripark Philippe 18k B 87+ 82- 79- 85~ -- 1
89 Ryckaert Renaut 17k B 85~ 83~ 87- 86- 84- 0

SN L =] OO 00 WO

Shen-Guo

De finale van het tornooi van Brussel werd al in de vierde ronde gespeeld,
en ging toals vervacht tussen de wimnaar van vorlg jaar, Guangji Shem, en
Juan Guo, de Nederlands-Chinese ex-professional. Beide spelers zijn amn
nekaar gewaagd. Shem won vorig jaar in Brussel, waar in Awsterdam moest hij
de duimen leggen. De kommentaar is van Shen.

Iwart & Juan Guo, 6 Dan, Chi~Hl
Wit @ Guang)ji Shen, 6 Dan, Chi
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Ivart lanceert eem aanval op de twee awakke witte groepen boven
en ondsraan. Tot 29 houdt zwart het initiatief. Het vervolg vam
de partij draait nu rond de vraag hoe twart de witte steen boven
2al aanpakken. '

wit heseft dat als hij wet sijn gelsoleerde stemen gaat lopen,
hij dan in een volledig passieve positie gedrongen wordt. Net de
volgende zetten wil wit daarom zoveel mogelijk de swakheden in de
warte positie uitbuiten, in de hoop tegelijkertijd de situatie
van zijn eigen stenen bevredigend te kumnen regelen. .

Als zwart hier niet speelt kan wit sijn twee groepen verbinden.
Alhoewel deze et zeer stevig is, legt hij ulteindelijk ook de
zwakheden van de warte positie bloot.
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Fig, 2t 33-91; 74 dekt

Do zettenrecks tot 91 is een groot sukses voor wit. Wit offert
drie stenen, waar in ruil kriigt hij een grote hoek en bovendien
houdt hij voorhand. Alhoewel zwart in ruil de hoek rechtsonder
gekregen heeft, kot 2ij In het centrus geisoleerd te staan.
Bovendien is de zwarte onderrand verzwakt en is er nog veel aji.
Op dit ogenblik controleert wit de partij vollediq,

Nog beter voor wit is de settenreeks wit 96, awart 98, wit 94,
wart 95, wit 119, wart 118 en wit 97, De vier zwarte stenen
zijn dan gevangen. Toch is wit met de zettenreeks in de partij

00k tevreden. Tot 114 krijgt hij in voorhand een grote hoek en

maakt hi} een stevige wuur. Wit staat nu al ruiw voor.
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Fig. 3: 92-168

Te traag. Hoet op 129, rwart 197, wit 172, swart 173, wit C. Op
die wanier stort de awarte positie plots in mekaar, Wit 120 is
heel solide, maar het geeft swart nog een kans on terug te komen,
Pesondanks is wit 120 een heel qrote zet.

Enige zet, Iwart bevindt zich In een slechte positie en moet dus
proberen zoveel mogelijk chaos te vercorzaken en de parti)
ingewikkeld te waken. Op die manier heeft swart misschien nog een
kans om het ti} te doen keren.

s Wit speelt op veilig en vergroot 2ijn kracht nog.

M1ies-of-niets zet. Dit is de laatste kans voor swart.

Nit wmoet eerst de uitwisseling 158, zwart 159 spelen. Dan volgt
wit 152 en dan heeft 2wart geen kans meer.

De ultieme verliezends zet. De enige zet voor wart is 162,
waarmee 21y de twee witte stenen vangt. Dan volgt wit 159, mart
179, wit 184, swart 182, wit D, zwart 180, wit B, 1wart 171, wit
F, wart G, wit H, zwart I, wit K. Wit 20u waarschijnlijk nog
winnen, maar het zou maar een kleine dverwinning zijn.

Ka wit 160 is de overwinning binmen. Deze fet bezegelt het lot
van zvart, ‘

Wit wint wet 11,5 punten.




Pig. 4: 169-266; 226 dekt, 246 dekt

Klubnieuws

Antwerpen

Het is zo stil in Antwerpen...

Bruxelles

Est-ce-qu’il n’y a vraiment rien qui se passe au club du Pantin?
T.eurven

Ben grote opkomst dit jaar voor de beginnevskursus. Een 20-tal studenten
uit vooral positieve wetenschappen kwamen opdagen. De lessen werdem begin

decmber afgesloten met een 13x13 tornool waar 14 begimners aan deelnamen,
waaronder drle vrouwen! De uitslag:

Punten Wp
1. Stefaan Destoop 5 u
2. Ben Hofnans i 16
3. [Isabella Boon 3 17
Jan Ramon 3 17
5, Kark Vertongen 3 13
6. Bastiaan Proot -3 1
7. Hario Ruys 3 10
Herman Baeck 3 10
9. Geert Engels 2 13,5
10, Dirk Hoermans 2 13
11, Kris Van Hees 2 ]
12, Kristien Yan Hees 1 14
13, Veerle Vermuyten 1 12
14, Win Coeckaerts 1 11,5

Tijdens een simultaan namen vijf spelers het op tegen Alain Wettach, le dan
en voormalig Belglsch kampoioen, Ton Hospel, Stefaan Schepers en Bart
Smeyers wisten hun partij te winnen, Jorrit Tyberghein moest nipt de duimen
leggen en voor Lieven Harchand was de opdracht duidelijk nog wat te zwaar,

De Leuvense delegatie op het tornooi van Brussel heeft het uitstekend
gedaan. Zowel Frank, Bart als Yves haalden prijs met vier op vijf.




Op volgende data qaan er opnieuw klub-aktiviteiten door: 26 januari, 23
februari en 30 maart.

TLouvain—XTLa—Neuve
Quelles nouvelles du ‘rising star! Benoit Maison, et tous les autres?
LB

Un nouveau club est ne! Pour tous les details, voire la derniere page.

I'nterclub

Vier klubs hebben afgesprokem een interklub-kompetitie af te werkem, Per
ploeg treden vi)f spelers aan. Er wordt met voorqift gespeeld, met een uur
bedenktijd per persoon en 30 seconden byo-yori. De kalender:

1, Leuven - UIB
LLE - Le Pantin

dinsdag/mardi 16/2
dinsdag/mardi 16/2

2, Le Pantin - Leuven zaterdat/samedi 27/2
ULB - LLN naandag,/lundi 1/3

3. ULB - Le Pantin
LLY - Leuven

paandag/lundi 15/3
dinsdag/mardi 16/3

4, Le Pantin - LiN
ULB - Leuven

zatexdag/samedi 3/4
naandag/lundi 5/4

5, Leuven - Le Pantin dinsdag/eardi 20/4
LLN - ULB dinsdag/mardi 20/4

6. I Pantin - ULB
Leuven - LI

zaterdag/samedi 1/5
dinsdag/mardi 4/5

\\\\\A\VQ\\\\\\\ \ \\\\\\\\\\\\\\\\\\\"\\\

Classement

lonm

Lee

Ruan
Hong
Ginoux
Lemaitre
Wattach
Sevenants
Hettach
Zhang
Dodinval
Dusausoy
Bogaerts
Gilbert
Seqgers
Hennebert
Georis
Hendriks
Houchette
Vanroy
Poht
Belmans
Joakin
Van Dixhoorn
Rebeys
Haison
Hospel
Lanbot
Briessinck
Jansens
Dalla Giova.
Tavernier
Dehon
Ghislain
Couchard
Destrée
Quick
Verneiren
Tasia

DATE ¢ 25/12/1992

Prénon Niveau
Dong Wook 337
Zihang 125
Chi-Yiu 107
Hatc - 76
Vincent 61
Main 60
Plerre 51
Hichel 24
Yuan A
Ollvier 46
Guy -99
Jan ~115
Hichel =150
Frank =202
Jean-Denis =347
Philippe 353
Lucien =370
Main -403
Jean-Harie  -438
Denis -485
Guy -514
Georges 531
Bert -563
Koen =568
Benoit =599
Ton -646
Denis ~669
Harco -688
Harc =639
Gianni -692
Karel =750
Eric =830
Hichel -863
Philippe -892
Thomas =911
Pater ~952
Hugues -979
Thierry -998

Hiveau FBG
Pan
Dan
Dan
Pan
Dan
Dan
Dan
Kyu
Dan
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu

- Ky
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu

“Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Ky
Kyu
Kyu

10 Kyu

10 Ky

10 Kyu

10 Kyu
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.~ Bongaerts Luc
- Van Santvliet Wouters

~ Pattijn Bart
- Frank Bernard
. Laurent Hichel
- Schepers Stefan
,~ Helresonne  Henri
P Dandois Hicolas
.~ Smeyers Bart
- Aerts Ives
- Tyberghein  Jorrit
 hdriaens Ines
Van Biesen  Johan
" Hassart Benoit
- Peelpan Peter
Daniels Tin
’f:. Cullus - Guy
. Peeters Ann
- Perbal Christian
~ Van Herck Harcel
.~ Dusausoy Harc
.~ Duerinckx Rudi
~~ Julias Philippe
— Gysen Pol
- Yerbeek Cis
. Harchand Lieven
.- Vanden Weghe Xavier
. Barbe Bert

-~Vandenweghe  Laurens
Van Daune Frank-Ivo

—

~ Hogensen Orer
— De Backer Sam
. Bosman Peter

~1041
-1050
~1058
-1063
-1070
-1133
=1150
-1178
~1201
-1221
-1236
=1337
~1365
~1394
~1449
~1496
-1550
~1760
~1750
~1751
~1753
=1759
~17%
-1850
=1950
-1988
~2250
-2250
~2400
-2450
-2450
=2450
~2560

1
1
EH
1
11
12
12
12
13
13
13
14
14
14
15
15
16
17
18
18
18
18
18
19
20
20
23
23
A

25
25
25

Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu
Kyu

Kyu

Adriaens—Pohl

Coneent mieux commencer 1’année nouvelle que par une part1e conrentée ? Dans
le souci de toujours mieux répondre A vos attentes, vos rédacteurs favoris ont
cette fois décldé de se livrer au commentaire (sanglant) d’'une partie disputée
entre D. Pohl et I, Adriaens (respectivement 7éme et 128we kyu au moment des

faits 1),

La partie a té analysée jusqu‘au coup 59 pour deux raisons :
- le fuseki a donné matidre a discussion
- aprds le coup 60, la partie a quelque peu dégénéré.

Denis Pohl (7¢me Kyu)
Inds Adriaens (12 2me Kyu)

Blanc
Hoir

. s

Handicap : 5 pierres

Comuentaires de J.D. Hennebert (42me Kyu) et P. Sevemants (I Dan).

1e ler coup (blanc) est noté 2.
2: Peu orthodoxe mais pourquoi pas ?

§: Trop lache pour réellement construire du territoire et sams attaques, nl
influence {car la pierre est basse).

7: devrait étre joué en 15 (permettrait alors le renforcement du coin sud-est
en sente, ce qui pourrait justifier 5), car tel quel ce coup manque pour le
poins d’envergure.

9 : Impossible car le blanc peut se stabiliser idéalement en sente !

10 : la stabilisation du coin Mord-ouest parait nettement préférable (50 a la
place de 10) d’autant que 10 constitue une attaque du wauvais cété.

11 : Comme en 5, le fait de jouer bas diminue la pression sur la pierre 10.

13 5 perd pas mal de points dans le coin (avec blanc de nouveau stabilisé).
En évitant de jouer 13, noir aurait pu construire un grand moyo sur le coin
NE et bord E en invitant blanc & s’y engouffrer pour pouvoir le chasser en
construisant un territoire solide !
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15 : Bon, mais que fait ce 7 & coté ?

17+ La construction sente (em 23 et 38), dams les coins, parait plus
1npo§tapte que la défense gote. Le san-san en 38 aurait rapporté beaucoup en
affaiblissant le groupe blanc 10-12. D'une manidre analogue, jouer em 23
renforce le coin et attaque le bord blane,

18 : 13 o il y a de la géne, il n’ y a pas de plaisir !

21 ¢ Hi figue - ui raisin, car le coin est encore ouvert et la pression sur
1e groupe blanc n'est pas aussi efficace qu’avec un iken tobi au dessus de 19.

22 : Hauvais ! cela crée un groupe faible supplémentaire alors que le bord est
souffre déja. Pourquoi ne pas jouer en 24 directement ? '

23,25 1 indispensables.

27 1 SUPER LOSING HOVE | Recevant ce cadeau de Kol avant la date prévue,
blanc renait (de ce qui aurait du &tre ses cendres).

29 & un peu liche, 1/iken tobi parait préférable.

30 ; s} blanc n’exploite pas la faiblesse, noir peut alors se renforcer en
alourdissant blanc {avec le hoshi central).

14

31 : hoshi central pour alourdir. il faut comeencer par alourdir la forme
blanche pour pouvoir mieux 1’attaquer A distance ce qui pourrait permettre de
récupérer une partie du bord Nord.

35 : assez petit
37-41 ¢ Inexplicable ! est-ce 1’abus commun de duyels ?

Aprds 47, sortir en 56 ne semble pas un luxe faute de quoi il reste 2 groupes
attaguables (donc un moribond).

51 : Ne prend pas de points. Il vaut mieux jouer de 1’autre c6té pour qarder
le sente, attaquer le groupe blanc du bord Ouest et le cas échéant se rabattre
sur le groupe blanc central.

56 : Sape une deuxidwe fois la base de vie du blanc (avec 45) avant de lui
avoir coupé la retraite (éventuellement dans 1/idée d’attaquer le groupe blanc
central).

59 : Absurde {attague un groupe vivant), et la suite est épique (a tike
d’exenple, 60 doit étre joué en 63 pour connecter).




Vaﬁ Herck-De Doncker

Voor de beginnende spelers hespreken we deze keer een partij uit het
tornooi van Brussel. De kommentaar is van Jan Bogaerts, 2e kyu, hier en
daar wat aangevuld door Frank Segers, 3e kyu.

Iwart: Marcel Van Herck, 18 kyu
Wit : Ingrid De Doncker, 20 kyu
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Fig, 1 : 1-48

De formatie 2 en 4 wordt in het Japans een nirensei genoemd. Het
2ijn krachtige zetten, die de nadruk leggen op het centrum.

Voor 6 zijn gebruikelijke ideeen eem zet op 30, of A, of 16, of
17, 0ok B is een goed idees dan kan wit altijd een stevig grospje
bouwen aan de rechterkamt, langs welke kant zwart ook aanvalt
(zie diagram 1 en 2).

AMs wit de hoek wil hezetten met 6 kan 2e dat beter doen met een
paardesprong links van 6,

Idem, Iwart kan beide hoeken later nog binmenvallen op het 3-3
purt en daar een levend groepje bouwen,
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Onder deze omstandigheden heel goed, ZIwart kan nu niet meer
binnenvallen op het 3-3 punt en steen 6 vormt nu een moole
uitbreiding van de hoek.

Goed. Zo’n uitbreiding met twee plaatsen tussem op de derde liin
vorat de beste wanier om een groepje stabiel te maken.

De gobruikelijke benadering van de hoek is op A, maar 12 is niet
echt slecht,

Niet zo goed. Beter op 15 of 17.,.

.»+ Want nu heeft zwart de grotere uitbrelding,

Slecht. Wit legt de vorm vast terwijl dat dle goed is voor zwart.
16 en 18 tonen dat wit haar moyo (potentiesl gebied) linksonder
al als echt qebied ziet. Dat is niet zo, want zwart kan nog de
hoek binnenvallen op het 3-3 punt en leven.

Ivart geeft wit hier gelijk. Na 20 en 22 is de hoek veilig en
komt wit mooi te staan.

20 en 22 zijn goed, maar 24 is raar, De strekzet (mobi) op 26
was beter geweest, Als je in contact speelt met je tegenstander,
moet je altijd goed opletten op je eigen aantal vrijheden, en
dikeijls is het dan aangewezen telf qoed aaneengesloten te
spelen, ‘

Ivart wist hier een kans. Na een iwarte zet op 26 raakt 24

- geisoleerd. Een andere manler om te zien dat zwart een fout maakt
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is de zaak eens anders te bemaderen: als het 20 gegaan was, W 26,
% 27, W 24, dan zou zwart nooit op 25 spelen.

0p 29 is standaard. Mu Kan zwart nog een atari uitdelen langs een
van de twee kanten,

Deze atari is piinlijk voor de groep 9-11-25, Zwart kan dan 0ok
beter deze zet achterwege laten en ofwel op 32 spelen ofwel vanaf
23-27 het centrum inspringen. De witte stemen 24-28 kunnen dan
later op qrotere schaal aangevallen worden.

Sommigen zouden hier wel een "zwaardere® aanslag plegen op de
awarte groep links. Toch is deze zet niet 10 slecht, Zo zal wit
later de rechterkant veilig kunnen reduceren.

Wit verlaat haar rustige speelwijze, Deze zet is echter in
tegenspraak wet wit 18. Zwart kan hier immers niet veel punten
paken, wegens de aap op C.

Heel qoed., Zwart is rechtsonder en aan de rechterkant sterk, In
plaats van heel diep in het zwarte moyo binnen te duiken, gaat
wit het ewarte gebied reduceren, verkleinen dus. Pe ldee dasrbij
is een aantal ‘lichte’ zetten te spelen, zetten die sawart
verplichten te antwoorden (36-38) nmaar die nadien eventueel
kunnen worden opgeqgeven, al naargelang de situatie. In de partij
vormen 36 en 38 een steuntje In de rug voor 40, maar als dat
nodig mocht ziin, kan wit die twee stenen opgeven.

De vora wordt vastgelegd. Riskant omdat swart links nog twee
twakke groepen heeft, .

wart kan eerst D uitwisselen voor A, voor hij 45 speelt,

Ms we de toestand eens bekijken na zwart 45 , dan tien we dat
wit meer zeker gebled heeft dan zwart, Wit krljgt bovendien nog
eens 5,5 punten komi en zwart zit nog met waktes aan de linker-
kant. W®it zou de partij elgenlijk mosten kunnen ‘afronden’, maar
dat Is een beetje een ’vroege’ opmerking voor beginners!

Het voorqgiftpunt ziet er hier geschikter uit. ¥u hlijft het gat
tussen de twee witte groepen nogal groot.

Beter verder gaan aan de bovenkant en het witte gebied daar
proberen te vernietigen.

bit is goed voor wit. Iwart heeft heel weinig punten biigemaakt
en wit is er sterker uitgekomen,

56 is nogal overbodig. De rechtergroep kan voor zichzelf zorgen,
en zelfs na 56 2ijn de twee groepen nog niet verbonden,

Niet nodig.

Iden,

167
W68
k70

WM
W76
)

s se ee

e as as

tie de oprerking hierboven. Wit kan beter op B of 30 spelen. Hu
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Flg. 2 ¢ 49-116

Laat ons nog eens tellen.

Wit: boven +/- 34, linsonder +/- 35, koni 6,5 ;

Iwart: rechts +/- 60, links bijna niets.

fwart heeft rechts nog ultbreidingsmogelijkheden, maar sleept de
z:aktes links nog altijd als ‘schuld’ mee. Wit moet gewonnen
staan,

Hu komt echter de grote ommekesr. Vergeet niet dat het hier om
18-20 kyu gaat. Het was bovendien zondagochtend...

Kiet korrekt.

Goed.

Blunder. 75 was natuurlijk absoluut de enige zet. W 75, swart
verbindt, W 71 en de zaak is opgelost, :

Het 80 was de schade nog te heperken.

Beginnersfout.

Tsja..., wen kan zich de geestesgesteldheld van wit op dit
ogenblik voorstellen, En vertellen dat het ons allemaal wel eens
overkomen is, biedt op dat ogenblik weinig troost.
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Resultaat van de witte blunders: zwart maakt plots een wassa
punten 1inks en staat gewonnen. Toch komen er nog lesrrlike
zetten!

Goede poging! Het enige punt waar zwart nog kwetsbaar is.

Fout! Verliest het doel uit het oog, Dese atari verzakt wit, W 89
is absoluut nodig,

Zie boven. Wit is vergeten waar het om begonnen wag en redt een
totaal onbelangrijke steen. 82 em 84, en niet 86, maken de
insnijding in zwarts gebied!

Natuurlijk,

AMschuwelijk, Voor zwart is het ook zondagmorqen., Het W 98 kan
wit een enorme verrassing versieren,

Returns the favour,

Ren aller-allerlaatste poging zou een zet op F zijn.

Vangt de stenen en stelt de zege van zwart zeker. Hier hoert de
partij te eindigen,

Al bij al qeen slechte partij voor 18-20 Kkyu's, Vooral de
taktische kant van de zaak laat nog te wensen over. fen blunder
kan de hele partij nog van richting dosn veranderen. Eens dat
daar wat beterschap in komt, kunnen beide spelers snel enkele
kyu’s sterker worden,

Arvieux 1992

Chaque année, la Fédération Frangaise de Go organise un stage de 15 jours
au cours de 1’été. J'ai participé a toutes les dernitres éditions. En 92,
pour la premidre fois, le stage a été organisé A Arvieux en Queyras, dans
les Hautes Alpes. Pour la premitre fols également, j’étais le seul Belge,
ce qui m’a incité 2 relater quelques souvenirs choisis avec le plus grand
arbitraire.

Je n‘al en fait participé qu’a la seconde semaine du stage. Au cours de la
premidre s’est notamment déroulé le championnat féminin de France. la
gagnante, Dominique Naddef, n’étant pas disponible, c’est la deuxidme,
Héldne Coulombe qui représentera la France lors du Champlonmat du monde
amateur féminin au Japon. Marie-Claire Chaine ne participait pas pour cause

_d’accouchenent imsinent,

L’intérét du stage réside dans la diversité des activités proposées. Chaque
jour se déroule une ronde d’un tournoi permanent. Les animations qu’on
retrouve, par exemple, lors d’un Congrds européen telles que : tournoi de
blitz, de go fantdme, simultanées contre des joueurs en dan, etc sont
prévues. Le stage s’en distingue cependant par la multiplicité des exposés
sur les sujets les plus divers. On trouvera aussi bien des commentaires de
parties destinés aux joueurs en dan qu’une introduction aux problmes de
vie et de mort & 1‘usage des 20%mes kyu.

Les non-joueurs trouveront tous les types de promemades dams le cadre
magnifique de la montagne,

Pour le joueur belge, le décalage de son classement avec le classement
francais, nettement plus généreux, constitue un baume pour le moral. Il est
possible de s’abandonner un instant 2 1’illusion qu’on vaut tout-3-coup un
classenent de mieux.

Je w'étals inscrit dans le tournoi permanent comme S5tme kyu. Hon ler
adversaire joualt solidement et j’envisageais sowbrement de commencer par
wne défaite quand, "pour voir", je mis une de ses pierres en atari. Il
répondit en la connectant & 1 autre. Je récidivai en mettant en atari le
groupe de 3 pierres résultant et docilement il le connecta a un groupe de 6
pierres sans réaliser qu’il mettait ainsi en atari les 10 pierres.

Quand je les retirai du goban, il sursauta mais se contint renarquablement,
I1 renonga cependant a jouer les rondes suivantes. Le remord me taraude
encore, :
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Ha deuxidme partie fut exceptiomnelle en ce sens que c’est au cours de
cette partie que je joual le seul bon coup que j‘al joué au cowrs du
tournol. J’étais comme d’habitude mené quand je découvris un coup qui'a la
fois permettait A mon adversaire de me prendre 4 pierres au centre,
nenagait de lui en prendre 6 et comportait une autre menace.

Quand la fumée du combat retomba, mes 4 plerres étalent prises léis.son
boxd de 35 points était réduit i 2 groupes qui avaient a eux deux 6 points
de territoire. Je gagnai de 20 points,

Hon 3dme adversaire était plus faible que les précédents (?). Je déclenchai
divers combats qui me permirent & la fois de faire du territoire, de
réduire le sien et d’encercler progressivement un groupe central qui
n‘avait qu'un oeil. Je supprimai alors la possibilité qu’il avait de faire
un 2tme oeil sur place, Il ne lui restait qu’a fuir et la seule issue était
non territoire,

La partie avait été trop facile et au lieu de le confiner je 1/invital
pratiquement par quelques coups faibles & venir mourir dans mon territeire
sur une grande échelle, considérant vraisemblablement qu’un cadavre d’une
trentaine de plerres serait tres esthétique sur le goban,

Quelques imprécisions plus tard, je me trouvai confronté A un dilemme : lui
laisser faire son 28me oeil en cléturant ce qui restait de mon territoire
ou 1’en empécher avec 2 possibilités : me faire tuer une des branches de la
pince qui lencerclait ou le laisser dévaster le reste de mon territoire
avant de se connecter & un de ses groupes. In extremis, je recouvrai mon
sang-froid, optai pour la 1dre solution et gagnai de 10 points.

J’avais qagné 3 parties et je rencontrais au cours de la 4dme ronde un
adversaire qui en avait également gagné 3, la vice-championne de Framce,
classée 4éme kyu mais valant nettement mieux, probablement aux alentours de
ler kyu.

Fidele a won style habituel, je baclai le fuseki et me retrouvai aprds 10
minutes mené de 50 points. L’abandon s’imposait mais je décidal de
considérer que je lui avais donné 5 pierres de handicap.

Je commencal par menacer son plus grand territoire. Elle le clétura
sereinement. Je joual alors quelques kikashi avant de commencer i molester
son seul groupe faible. Il fuit vers le centre. Lors du combat qui suivit,
je parvins 2 le couper en 2 mais, la catastrophe initiale était telle
qu'elle menait encore. Ultérieurement, exploitant 1’aji de plerres
prisonnitres, je parvins & séparer le morceau qui restait,
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‘Finalement, un groupe trongonné en 3 morceaux n’ayant chacun qu’un oeil

s'étendait d’un bord du goban au bord opposé.

Aprés 4 victoires, il me fallait waintemant affronter un ler kyu., Au cours
de la partie, je me fis tuer un qroupe suite & une grosse erreur, Par la
suite, je fus en mesure de diminuer 1‘écart par ume invasion réussie d’un
coin pais j’aurals dd tuer pour espérer revenir dans la partie et je ne pus
que réduire. Je n’empressal de mettre ma premidre défaite sur le compte de
ce que je w'étals enrhuné,

La 6dme et dernidre partie dans laquelle je rencontrais un adversaire calme
et solide me vis accumuler les fautes & un rythme tel que j‘abandonnai,
écoeuré par mon jeu et le nez coulant comme une fontaine.

Je nétais pas le seul a a'étre refroidi, aussi, si vous envisager de
participer A4 un stage en montagne ne saurals-je trop vous recommander
d’emporter des lainages et des gouttes pour le nez. {Il a neigé le dernier
soir). -

Globalement le stage ®'a plu et je participerai probablement au suivant,
J'attribverai une mention spéciale a wne initiative de Dominique Naddef :
les TGR (tests de go réflexes).

Il s’agit de feuilles contenant chacune 60 problemes (vie et mort, fuseki)
pour lesquels i1 fallait trouver en 20 minutes le premier coup de la
solution. Il fallait donc consacrer en moyenne 20 secondes 2 chaque
probleme, Je contemplais le premier problime de la premidre série depuis 5
minutes sans avoir rien trouvé quand Robert Rehm, 5ime dan, qui était assis
3 cbté de moi y jeta un bref coup dfoeil et w/annonca immédiatement qu’il
avait trouvé la solution,

Quelques lonques minutes plus tard, j'y parvins également. Le lendewain, je
regardai & nouveau ce problime en me demandant ce qui justifiait une telle
différence. Je suls arrivé & la conclusion suivante : en plus de qualités
naturelles supérieures, le fort joueur utilise une méthode efficace. Il
élinine Instantanément la plupart des coups possibles. S’il n’en reste
qu’un, c’est nécessairement la solution,

J'utilisai désormals cette néthode et améliorai ainsi sensiblement ma
performance,
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Voici le problame. Solution en page 36

VANROY Jean-Marie Sept. 92

A vous de jouer

Les deux problémes proposés sont basés sur un méme thdme
: capturer la plerre de coupe. Un avantage décisif peut souvent
étre obtenu lorsque I'on parvient A capturer une telle plerre; en
effet, au lieu de se retrouver avec deux groupes faibles
condamnés aessayer de vivre chacun de son ¢cb16, le foueur qui
parvient & connecter ses groupes se retrouve en position de
force et peut envisager la suite de la partie sans appréhenslons.
li est important de chercher Ia solution sans poser les pleres
pour profiter au maximum de I'exercice. Si vous n'y parvenez
pas {le probléme 2 est assez difficile), essayez de frouver la
solution sur votre goban. Idéalement, les solutions ne doivent
étre consultées que pour vérifier vos analyses.

Probléme 1
‘Blanc pense pouvoir s’échapper avec 1 (supposons qu'il n'y ait
pas de schicho). 8'il y parvient, noir se retrouvera.avec deux

groupes faibles. A noir de montrer qu'il a plus d’un tour dans
soOn sac.

24

Probléme 2

ABIanc vient de couper sauvagement et il semblerait que noir

doive sacrifier un de ses deux groupes mals, est-¢ce vraiment le
cas ? Attention, ¢'est la pierre de coupe qu'il faut essayer de

capturer; ®

Solutions p. 35,
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Internationaal nieuws

Wereldnieuws

WK VROUWEN: Bet amateur-WK voor vrouwen is gewonnen door de Chinese Yao
Xiawin, voor de Koreaanse, de Taiwanese en de Japanse deelneemster. De
beste Europeaanse was de Hongaarse Veronika Vargas,

EOMPUTER-WK: Mark Boon heeft met zijn programma Goliath 1ijn wereldtitel
niet nog eens kunnen vernieuwen, In Tokio won het programma Go Intellect
van de Amerikaan Ken Chen met een score van 5-1. Boon heeft Go Intellect
altijd al als de grote concurrent van Goliath gezlen. Verrassender was de
tweede plaats voor het Chinese programma Handtalk van Chen Zhixing, dat
evenals Goliath een 4-2 score haalde.

JAPAN-CHINA: De suksesreeks van Yoda Norimoto werd gestopt door de Chinese
8e dan Yu Bin, waar die wmoest het in de volgende ronde afleqgen tegen
Kobayashi Satoru. China heeft ny allsen nog Ma Xiaochun en Hie Weiping,
Japan heeft nog vijf spelers,

ING-CUP: De grote verrassing in de tweede uitgave van dit vierjaarlijkse
prof-WK (qgesponsord door de Taiwanese industrieel Ing), was de Chinese
vrouwelijke 9e dan Rui Naiwel, Rui lesft in Tokio en mag omwille van een
akkoord tussen de Japanse en Chinese Go-federaties nlet aantreden in
professionele tornoolen in Japan, Rui is ongetwijfeld de sterkste speelster
van het ogenblik, en kan - voor zover ult de schaarse resultaten Kan
‘opgemaakt worden - et eveneens opnemen tegen de sterkste mammen. Zo
versloeq ze verschillende keren Nie Weiping.

Tijdens de Ing-cup schakelde Rui o.a, Komatsu Hideki en de Koreaanse
wereldkaupioen Lee Changho uit. In de halve finale verloor te nipt met 2-1
van de Japanse wereldkampioen Otake Hideo, In de andere halve finale haalde
de Koreaan Suh Bongsoo het onverwacht met 2-1 van Cho Chikun,

Uit protest tegen de uitnodiging van de organisatie aan Rui, boycotte de
Chinese federatie de Ing-cup. Desondanks warem de Chinezen blijkbaar toch
wel trots op de prestatles van Rui. EEN van haar winstpartijen verd in
feder geval opgenomen in het Chinese tijdschrift ‘Wel oi Tian Di’.

OPEN-WK: In het Open-WK (Koreaanse versie) zijn de kvartfinales gespeeld.
In de halve finales neemt Mie Weiping het op tegen Cho Chikun en koat Lee
Changho uit tegen zijn leermeester Cho Hunhyun. Er wordt om twee qgewonnen
partijen gespeeld.
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Japan

NELJIN: Xobayashi Koichi heeft zijn Meijin-titel voor de vierde keer met
sukses verdegiqd. In een spannende match die de hele lengte duurde, haalde
hij het met 4-3 van Otake Bideo, In de laatste partij kon Kobayashi in een
verlietende situatie em in tijdncod uiteindelijk In het eindspel nog
terugkoxen on wet een half punt te winnen. Het was de vijfde overwinning op
rij voor Kobayashi die zich nu ere-Heliin mag noemen.

KISEI: Goed nieuws voor de fams van Kato Masao. Kato won de finale van het
uitdagerstornool voor de Kisei-titel van Tono. Rond deze tijd (7 januari)
begint hij aan de titelstrijd tegen Kobayashl Koichi, die de titel al zeven
maal op rij won! In 1988 en 1991 deed Kato al een poging de Kisel van zijn
troon te stoten, maar dat mislukte telkens (4-1 en 4-3 verlies), Kato lijkt
opnieuw goed op dreef te zijn, sodat het een spannende strijd belooft te
worden.

GOSEL: Kobayashi Koichi behoudt ook 2iin titel als Gosel. Voor de derde
keer op rij was Kobayashi Satoru zijn uitdager. Voor de derde keer verloor
Satoru, deze keer met 3-1.

OIA: De 67-jarige Fujisawa Shuko zorgde vorig jaar voor een verrassing van
formaat door opnieuw EEN van de zeven toptitels, de Oza, binnen te halen.
2iin uitdager dit jaar was de Kisei-Heijin-Gosel Kobayashi Keichi, die
wwaar favoriet was, Desondanks haalde Shuko het wet 3-2, Hij heeft daarmee
het rekord van de oudste speler die een top-titel haalt met een jaartje

verlengd. :

TENGEN: Titelverdediger Rin Kalho leidt in de titelwatch tegen Yamashiro
Biroshi met 2-1,

VROUWEN-HONINBO: De eerste dan Kato Tonoke ls de nieuwe Honinbo bij de
vrouwen. Ze versloeq Nakazawa Ayako (2e dan) met 2-0,

JONGE STERREN: De Amerikaanse 7e dan prof Michael Redmond heeft de finale
van het ‘Koning der jonge sterren’-torncoi verloren van 8e dan Koratsu
Hideki met 2-0, Een partij uit de jeugdjaren van Redmond kan u elders in
dit nummer vinden,

Fujisawa Hosal is op 73-jarige leeftijd overleden. Hij was de eerste speler
die 9e dan werd in de Oteai promotie-kompetitie.
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China

MINGREN: Ma Xlaochun hesft zijn Hingren-titel met sukses verdedigd. In de
finale versloeg hij Zhang Wendong met 3-1. Ha heeft nu al vier van da vijf
Hingren-titels op zijn naae staan.

BESTE TIEN: Ha en Zhang stonden ook tegenover mekaar in de finmale van het
‘Beste tien"-tornooi. Dat tornooi werd dit jaar in twee poules gespeeld, In
de eerste groep eindigden Zhang en Yu Bin beiden vooraan wet drie punten
uit vier, maar Zhang had de onderlinge partij gewonnen. Mie Weiping
eindigde pas derde. In de tweede groep eindigde Ha op een ongedeslde eerste
plaats, ondanks een verliespartij tegen Shao Weigang, die tweede eindigde.
Liu xiaoquang werd derde.

De tweede helft van het tornool en de finale werd in de zuidwestelijke stad
Chengdu gespeeld. In de finale daar haalde Ma het van Zhang. Ma heeft nu
drie toptitels op zak, Mingren, Qlwang en ’Beste Tlen’, en 1ijkt daarmee op
te rukken naar een ongedeelde eerste plaats op de Chinese ranglijst, nu hie
Weiping het wat laat afweten,

NATIONAAL FAMPIORNSCHAP: De 19-jarige Se dan Shao Weiqang héeft-totaal

onverwacht het individuele kampioenschap van China qewonnen, een tornooi
over tien ronden. Na overwinningen in de laatste twee ronden tegen thang
Wendong en Yu Bin eindigde hij op de eerste plaats met een score van 9-1.
Het is e niet duidelijk of Ha en Nie meespeelden.

Bij de vrouwen verlengde 8e dan Yang Hui haar titel. 7ij mag volgend Jaar
needoen aan het Open-WK {Fujitsu),

DIPLOKATIE: Na ping-pong heeft nu ook Go zijn intrede gedaan op de diplowa-
tieke scene. Buiten het inicident met Rui Naiwei (zie hierboven), en na het
bezoek van verschillende Taiwanese Go-spelers aan de volksrepubliek, heeft
het boegbeeld van de Chinese Go-wereld, Nie Weiping, mu op 213n beurt een
bezoek gebracht aan Taiwan,

-

PDuitsland

De de dan Franz-dozef Dickhut is de nieuwe Duitse kawpioen. In een Round-
Robin-finale met acht spelers, haalde hij het met 6 punten, voor David
Schoffel (5e dan) en Christoph Gerlach (4e dan). Schoffel mag naar het
volgende ¥K voor amateurs.
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Hans Pietsch, die In Japan probeert prof te worden, Is er dit jaar voor de
eerste keer in geslaagd door te dringen tot het afsluitende kwalifikatie-
tornooi voor leerling-profs. Het gaat om een Round-Robin-kompetitie met 18
spelers, waarvan de eerste twee prof kunnen worden. Pletsch werd 12e met
een 8-9 score,

Nederland

Geert Groenen (intussen gepromoveerd tot 5e dan) eindigde op het Ruorpees
Kampioenschap in Canterbury op een gedeelde 5e¢ plaats, samen met een andere
Kederlandse 5¢ dan, Gilles Van Beden, Zij moesten onder mekaar uitmaken wie
als FPuropees vertegenwoordiger aan het Open-WK (Koreaanse versie) wag
peedoen. In een wini-match haalde Groenen het met 2-1 van Van Eeden.

Michiel EBijkhout heeft de voorronde van het HNederlands Kampioenschap
gewonnen, voor Van Eeden en Joost Cremers. De fimale van het NK is een
Iwitsers tornooi met 16 spelers.,

De Belgen hebben het goed gedaan in het Brabants tornooi. Michel Wettach en
Plerre Sevenants haalden als le kyu vier op vijf. De Chinees-Belgische
spelers, die volgens de verslaggever in het Nederlandse tijdschrift vooral
opvielen door hun agressieve speelstijl, deden het ook goed. Ruan Zihang
eindigde 19e wet vier op vijf. Wang He haalde twee op vijf. De tornooizege
as voor Guo Juan, :

Frankx»ijk
Ph, Bizard is de nieuwe voorzitter van de Franse Go-Pederatie.

Andre Houssa is nog maar eens Frams kampioen geworden. Er waren heel wat
topspelers afwetig dit jaar zodat Moussa het in de finale moest opnemen
tegen de 2e dan Bruno Bouzy. Die laatste mag Prankrijk vertegenwoordigen op
het volgende amateur-WE,

Groott—Brittannie

De Belgen die hebben deelgenomen aan het EK in Canterbury hebben het
heleraal niet slecht gedaan. Dat moge ook blijken uit het volgende citaat
uit het Britse Go-tijdschrift waar producer Jon Naiswith aan Prancis Roads
schrijft: "And from the look of the Swedish and Belgian results, I would
suggest you seriously consider taking mandatory (though discreet) urine
samples prior to any subsequent competition.®




Verenigde Staten

Het wereldkampioenschap voor de jeugd werd vorlg jaar in de Vs ge-
organiseerd, De Chinees Zhou Heyang won, voor de Taiwanees Chou Chunhsun.

Het open kamploenschap van de VS is gewonnen door de 6e dan Woo Jin Kix.
Woo verloor de finale van de Amerikaanse Ing-cup van een andere 6e dan Dae
Yol Kia,

"Tnvloed” [2]

Je hebt zo van die memsen dle met een geleerd gezicht en een luide klik
tonen waar jij, ongelukkige speler van lagere rang, had moeten spelen want
"dan had je invloed". Maar wat heb je nu elgenlijk aan invlced? Op veel kyu
niveau’s is Inviced nists waard. Neem nu zo'n "ponnuki®: vier stemen om
twee punten te pakken, belachelijk gewoon,

Ben dergelijke visie getuigt van een scherpe gave tot observering van wat
ons allemaal overkowt. Haar deze zlenswijze Is onvolledig., Wij zijn
eigenlijk EEN uiterste op een schaal van spelen onder invloed, het uiterste
van het absolute knosiwerk, de onwetendheid verheven tot een kultuur.

Ret andere uiterste is een zekere mijnheer Kato uit Japan. "Ksto the
killer" Is zijn bijneam, en de lezer begint al iets te vermoeden. Uit zijn
boek "Kato’s attack and kill" ontlenen we een mooi voorheald, Haal uw bord
erbij, dit wordt show,

De parti] dateert uit 1965, Kato had zeart, Wit was Kawamoto.

Ma 28 zetten zien we dat wit links en rechts wat punten heeft verzameld, en
wvart heeft een muyr, Wat te doen met nuren? De meeste witte posities zijn
voorbeelden van stevigheid. Hoe dikvijls horen we niet heweren dat posities
als 26-28 vellig zijn, :

Haar hoe dan ook, waar zal mwart mu spelem, met al zijn wuren? Ik nag
hopen dat de lezer EEN van de punten A, B of C heeft gekozen? Hahaha! Dat
bewijst dat u maar het diagram kijkt en niet naar het bord. Tijdens een
tornool staan er geen lettertjes op het bord getekend om te zeggen: hier
brandt de lamp.
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awart begint met een aanval tegen wits dunne linkerkant. Dat is echter niet
de plaats waar. uiteindelijk het tragische sterfqaval zal plaatsvindgn.
{Welke is uw kandidaat voor een plechtige begrafenis? Ik beloof dat ik niet
peer zal lachen). '
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Bet is hoe dan ook zelden verstandig je slachtoffer al te opzichtig te
benaderen: vergeet niet dat op ons niveau het welslagen van de operatie
grotendeels afhangt van het feit dat de tegenstander 20 lang mogelljk niets
vernoedt, Haar genoeq filosofie. Kijk wee hoe zwart zijn invlced op
subtiele wijse gebruikt: hij bouwt nieuwe invloed.

40: Toch een eerste konkreet gevolg van onze invleed; swart dreigt ineens
een kwart van het bord te omsluiten. Terwijl wit 2ijn tijd steekt in het
verdedigen van de linkerbovenhoek - ja, dat is invleed, het s soms
verrassend wat er goal aangevallen blijkt te wordem ~ heeft zwart de
gelegenheid om ... juist, neg meer Invlosd te bouwen.

Bewonder 49, Dat s wat anders dan de kappen-, kerven- en klieven-stijl die
de meeste spelers dle denken dat ze aanvallen er op na houden. 26 en 28
waren toch veilige stenen? Wit heeft dus nog de tijd om zijn echt aangeval-
len groep links te verdedigen.
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Let op de inviced-opbouwende zetten 53, 57, 61 en 63. Hou de vraag in uw
achterhoofd: hos gebruikt zwart deze zetten. Het onderwerp vam dese tekst
vas uiteindelijk wat je moet doen met inviced.

a2

‘Met 65 begint het echt. Wat je noei zien is dat zwart nu de helft van het

bord dreigt te pakken. Want ook dat kan je met invlced doen. Eens de
fnvioed zich in gebied begint om te zetten vallen de punten bij ba%ken uit
de hemel, Dat gebeurt dus wel indirekt: 65 valt wel degelijk nog iets aan
00k, en wel aan de andere kant dan waar de punten zitten.

5 | |
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67: ledereen waet dat een 26-28 formatie veilig is, Toch blijkt nu dat
vanneer zulke formatie omsingeld is, er wel degelijk gevaar is. En hoe
onsingel je zolets? Simpel, door met je invloed eerst andere plaatsen aan
te vallen. Merk dus op hoe de rwarte kracht eerst de linkermiddengroep
aanviel, dan de linkerbovenhoek in nauwe schoemen bracht em nu ligt de
rechterniddengroep ineens te spartelen. Ziet het er naar uit dat alleen de
witte stenen aan de onderrand van hun leven zeker 2ijn? Te vroeq gehoopt,
telfs dat wordt nog eem pijmlijk ontwaken. Maar kijken we eerst hoe onze
"veilige® formatle 26-28 zich in bochten wringt.

In do zettenreeks tot 100 bokst wit fets in elkaar zonder oger, maar dat
soliede genoeq is om er een tegenaanval tegen evarts rechterbsnedenhoek mee

“te beginnen. De zaak is dat wit zich niet kan veroorloven het ko te

verliezen, en net zulke zwakke posities kan hij het al evemmin winnen, want
dat zou het negeren van een zwarte ko-dreiging inhouden, niet iets om
reikhalzend naar uit ta kijken. Hoe woet dat aflopen?

5, 11 en 18: de Inviced levert Xo-dreigingen op op de meest on-
vaarschijnlijke plaatsen,
33
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Fig. 5: 1-41: ko 4,7, 10, 13 16, 19
22, 25, 28, 31

24: Geen echt antwoord op de'zwarte ko-dreiging. Wit probeert uit zijn
dillemna te spartelen door het ko te gebruiken om ogen te naken.

29: Bet gevolg van wits niet-antwoorden op 23, fwart heeft de tijd on te

verbinden, en wit moet alsnog ofwel antwoorden, ofwel zijn grote groep. ogen
geven, :

30: Een antwoord op 23, maar wvart neemt voor de laatste keer het ko, en
het netto-resultaat is dat wit blijft zitten met twee groepen die allebai
onniddellijke steun nodig hebben.

Wit maakt snel twee ogen voor zijn grootste groep, maar et 133 reduceert
wart de witte hoek die onder het ko erg te lijden had, en nog wel in
sente, Daarmee valt het doek, want na 141 is de witte hoekgroep te klein on
te kunnen leven.

Wel, eens zwart grote invloed had, bleken er kandidaten genoeg te 2ijn on
aan te vallen: er zijn geen taboes meer, en "onaantastbare® formaties zoals
26-28 of de witte rechterbenedenhoek blijken dankbare objecten voor scherpe
pijlen te zijn, Het ko hielp wit weliswaar om ogen te maken, maar beklen-
toonde tegelijk ook de gevolgen van zwarts invleed, Het is natuurlijk grote
kunst on op een dergelijke manier een positie op te bouwen en de ene na de
andere vijandelijke groep het leven zuur te maken. Maar selfs op veel
lagere niveau’s geldt dat gelsoleerde groepen soms verrassend zwak 2ijn,

Koen Robeys

Solutions

Dia. 1: Noir peut capturer les pierres en faisant "Geta” en 2.
"l ne sert A rien d'essayer de s'échapper en donnant
atari en 3 car noir sacrifie une pierre pour prendre tout

le groupe.

e —

Dia. 2: Le tesuji est lo Geta large en 1 (ce coup menace de
caplurer la pierre de coupe en jouant en 2). Si blanc
connecte en 2, Noir compléte le Geta avec 3.

L
o

{2

Dia. 3: Aprés 1et3, les pierres blanches sont capturées. Blanc
peut bien donner quelques ataris mals il na fait
gqu'aggraver son cas en renforgant Nolr.

e e
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Dia. 4: Si blanc tente de sortir en jouant 2, Nolr bloque en 3 et
capture tout le groupe avec le tesuji 7.

__.‘4 (

Solution Arvieux

7 coups sont possibles. Ceux qui espdrent tuer en jouant 2 1lextérieur

peuvent abandonner le go et jouer au lotto. Clest (pl i
rapporter (beaucoup plus) gros. (plus] faclie et a peut

51 noir joue allleurs qu’en 1, noir fera aiséwent 2 yeux. 6 coups sont

ains{ éliwinds immédiatement et si i i
et une solution existe, ce sera

On peut dong entourer cette intersection et passer sans plus attendre au
probléme suivant pulsque seul le premier coup est demandé. Pour les
débutants, les 2 variantes principales sont indiquées.

En partie, on ne sait bien sfir pas A priori si un groupe est tuable ou pas.
On pourra cependant, par exemple, profiter du temps de réflexion de
1'adversaire pour élininer le plus de coups possibles et se concentrer sur
les autres {au lieu de réver comme je le fais le plus souvent).

Proqressivenent.(si, si), on finira par développer wne intuition qui fera
qu'on "verra" imwédiatement le coup gagnant et le calcul ne sera plus
qu'une vérification,
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Parties Historiques

2, le duel des gamins doués: Schlemper - Redwond

Introduction

Faisant suite A la partie Yoo-Guo du le numéro précédent, nous voudrions vous
présenter une autre partie & caractére historique, laquelle opposa début 1979,
Ronald Schiemper et Hichael Redmond, 4gés respectivement de 17 et 15 ans (1.

R. Schlemper était alors classé 4idwe dan, classement probablement trop
conservateur: il venmait en effet de battre, a la stupéfaction générale, le
champion awateur du Japon dans le cadre du premier championnat du wonde
arateur !

Rappelons une fois encore que depuis une bonne dizaine d’années, Schlemper est
le mellleur joueur européen.

sa force tient principalement au fait qu’il commenga a jouer a 1’dge de...9
‘ans et surtout A 17année qu’il passa au Japon comme apprenti professionnel en
1979,

Il reste d’ailleurs le seul Européen ayant réussi jusqu’a waintenant a
acquérir le statut envié de professiomnel (mais il ne poursuivit pas dans
cette vole et remtra l’année suivante aux Pays-Bas pour entreprendre des
études de médecine). »

K. Rednond est un cas encore plus extraordinaire: il est le seul Joueur
occidental ayant réussi réellement A ‘"percer" dans le wmonde du go
professionnel: alors que les (rares) occidentaux professionnels se contentent
d’étre 1ier dan, lui, Redwond, est actuellement 7idme dan professiomnel et
tient la dragée haute aux meilleurs joueurs mondiaux (ainsi, il a battu, entre
autres, Takemiya) ! :

A l'époque de la partie commentée ci-dessous, il est "insei” {apprenti
professionnel) n' 15 , c’est-a-dire probablement de la force d'un 6itme dan
amateur (méme si dans cette partie, il joue finalement assez mal).

Comnentaire (par Schiemper avec 1’aide de professionnels)

Koir 1 A 5 (Hoir = Schlemper): fuseki chinois

Blanc 12 4 20: il est difficile pour Blanc de se développer dans le zone
d’influence crée par Noir grice & son fuseki chinois, Aprés la
séquence 12-20, la position de Blanc sur le bord est est un peu
étriquée, Noir est content.

Blanc. 30: cette invasion est prématurée: par une riposte en 39, Wolr
EYa
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Pig.1 ¢ 1-50; 48 en 38, 49 en 32

raintiendrait les 2 groupes séparés et faibles, I1 est meilleur de
qlis§er en 32; Noir répondrait alors en 38 suivit de blanc en 33;
ensuite, si Hoir se protdge contre la coupe en jouant en 35, Blanc
envahit en "X, ce qu’il peut maintenant se peraettre puisqu’il aura
renforcé son groupe du bord droit avec 32 et 33.

Hoir 31: noir loupe le coche: il fallalt jouer en 397, Haintenént, Blanc peut
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tenter de se connecter en jouant 32, ce qui nous mdne & wn ko (ce qui
est probablement le mieux que Noir puisse d®s lors obtenir)
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O —Q—;&— Fig.2 1 51-100
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Blanc 58: wauvaise menace car trop vaque, Un coup em "70%, menagant de
capturer un énorme coin eut été nettement meilleur.

Blanc 62: décidément, Redmond n’est pas en forme: ce coup, énorme en soi,
laisse Noir attaquer le groupe blanc du bord droit. Blanc aurait dd
jouer en "74" et laisser simplement Noir stabiliser son groupe avec
"62" (suivi vraisemblablewent de Blanc au point 3-3 et de Noir en
NYR)',

Noir 71: pas hon. L’idée était d’empécher Blanc de pouveir jouer en 85 en
sente. Ce coup est important car il permettrait en effet au groupe
blanc du bord de vivre en seki (en commencant par Blanc 80 suivi de
Noir 81, Blanc 82, Noir 83, Blanc 87, Noir 86 et Blanc un point a
droite de 80, A 1’issue de cette séquence, Blanc vit par seki soit en
jouant un point au dessus de 80, soit en jouant un point a droite de
81, Sans une pierre blanche en 85, ce seki est impossible -
vérifiez). Néanmoins, 11 était meilleur de capturer directement la
plerre blanche 72, ce qui aurait donné A Koir une position
extrémenent solide. Aprés Noir 71, Blanc peut faire vivre son groupe
sans trop de difficultés.

Blanc 78: funeste erreur car si Blanc en 88, Noir ne peut plus empécher la
formation d’un deuxidme oeil. Par exemple, si Hoir tente de tuer
Blanc en jouant en 89, Blanc répond en 91 et connecte ainsi ses
groupes faibles. Dans la partie, le coup noir 79 rend la suite
difficile pour Blanc. :

Blanc 84: la dernidre chance de Blanc était de faire d’abord 1’échange "A-B",
qui oblige Noir & jouer en 85 pour vivre, suivi de Blanc 86, Noir
prend 3 pierres et Blanc vit (en gote, il est vrai) en jouant 87.
Sans cet échange, Noir peut ter & Blanc la possibilité de constituer
un deuxiéme oeil en jouant lui-méme en 87, ce qu’il peut se permettre
zaintenant qu’il vit dans le coin,
Blanc se retrouve avec deux groupes faibles et il lui est désormais
inpossible de sauver les deuy, :

Blanc 94: vise a empécher noir "C", mais il est meilleur de sortir directement
le groupe faible en jouant en 99.

Koir 99: le groupe blanc est mort. Ceci met £in A la partie.

(Issu de Hederlandse Go Tijdschrift)
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Zhang-Ma

De vierde en beslissende partij voor de Chinese Mingrem-titel ging tussen
titelhouder Ma Xiaochun (wit) en uitdager Zhang Wendong (zwart). Ha stond

op dat moment met 2-1 voor,
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Holly Computer Club, nieuwsbrief 77, december 1985

Retrogo

30 september /92, Wegens akuut (EN chronisch) plaatsgebrek besluit ik mijn
kamer op te ruimen. Vind ik daar toch geen hoop komputertijdschriften uit
'85 en 86, Fijn, denk ik, industriele archeologie., Dus ging ik eens kijken
of daar niets voor Frank, onze historicus-hoofdredakteur, bij was. En
inderdaad hoor, na twee uurtjes geduldig zoeken (en enkele artikels
waarschijnlijk voor de eerste keer in mwijn leven gelezen te hebben) vind ik
een artikeltje uit de oude doos. Retrogo.

Luc Bongaerts.

HGETest

HCCTest: MICROGO 1

GO is sen bordrps), dat ongevesr 4000 jaar oud is. De regels van het

spal zijt erg eenvondig; zie de volgende twee bladzijden.

Heewel da regols sonvoudiger xiln dan de regels van het schaalapel, Is
ket schrijven van esn godsdspelend GO-programma geen simpele
berigheid Sinds kort besinat o7 een compularprogramma (MICROGO |
van Edge computers LTD) dat op beginnerenlvean GO speelt. De impor-
tsur van MICROGO 1, G & DA Spel on Dans Ktellor te Nijimegon atalde
ons ¢en exemplaar voor de Commodore €4 ter
eigenschappen van dit programma te testen.

beschilkidng om de

cursor |

spatiebatk
1eturn

shaft + cwrsor 3

shift + cursor —

+

Iasirukties MICROGO L
Overxicht van de mogalijkheden:
Toats: Baschrijviag:
D demonsirsiiepartyy wiarin de iegels van bel GO spel worden
wigelegd.
Ototimet 9 speel et partg op hel geledren nivesa
rvedy 018 het gemakkeliist de computer geeh jo S stenen
YOOI SPIONG
] de beginnersmode wordi tan of wigeret (door middal van knusies
wordi de invoedssfeer van de stenen getoond).
C verandenrg van de legenstanders:
by puter tegen pucer {d jepang).
remand tegen iemand arders.
wemard tegen de computer
L Lt deza yst mogetnkheden ten, maar danin T Engels.
A beeindigl de piry of demonsuane, ienminsle na antwoord v,
oursor — bewesgt een steen paar rechis (ikan ook dmv dejoystick)

baweegt een steen naar bnks (idem}

beweeqt een stewn nazr onder. (1dem)

beweeqi een steeh naar boven. (1em)
bewcogide steeh naar de plaats vande vonge zet
rel cen steen op e£n vaste pladls

Orae corchusle s dat MICROGO | veel
goede dingen beval Op de earvia plaals in
het mogelgk een demonstratieparty s
laten spelen, waarin yribaden, siaan, ke-
Iens, ogen, ko-regel en gebled worden uit-
gelegd.

Yerder is het mogelik op 10 venschillande
Miveiud legen de computer 18 1pelen Op
niveau nul, het gemakielgkste bailg je §
senen voor; teker als po de beginnersma-
de aansel, waardoor de snffpunten wit of
Twart gemerit worden al near gelang de
invicedssleer van de stenen, i3 het haast
onmogetik op dit niveau {a verlieten Op
niveau npummer 7, dat wil zaggen dat de
oomputer een voonIp(ong knigt van 3

. Twarie stenen, is het echler al aanzientik
. moeibijker om van het programma te win.

nen Daarvoor is een steiita van achiste
kyw wel nodiq. Deza sterkie o ongeveer
gelik dan die van iemand mel hei oranje
Go-diploma en deze sterkie I8 na enige tid
spelen {ongeveer § jaar)te bahalen

Behalre bet feil dat jo op isder moment van
het spel de beginnersmods jound aanzstien
is 1 ROG een voordesl om bet spel beter (e
Jezen spelen j& kunt namelik ook op lader
momenl de strijdende putjen omschake-
len. Daarb koun je kiesen uil:
- Cnpuler egen compular; de pantg
wopdt dan in feite een demonstratiepar-
15 op e ander niveau dan niveau $ en
S

- twee personan tegen elkaar; ja bunt dus
evenrceel een purty samen afspelen

- en je ey ook weer opnieuw tegen de
COMpiHer Gaan speien.

Het gebnek van de cursortoeissn on de

spatebalk, of i plasts daarvan een joy-

shick is erg handsg.

Al met ol maig verwachl worden da dit

programea e2n belangrike bidrage il

leveren aan het verbreiden van (de tegels

van) hel GO-spel, mel rame onder de

yeugd

leder die GO nog piel kerd 2al MICROGO 1
welen ie waarderen, lemeer diar je by GO
14 moet nadenken en 1A je doppen mot
Tojker Dat is weet eens iets anders dan
e schietspelletis. Om echi forka tegen-
sarders te ontmoeten zal men achter vwoor-
lopig nog aangewezen in op de vels GO-
verenigingen en -{oermooien die er in Ne.
deriand zjr; de Nedertandse GO Bord 121
daar graag informatie over verschalfen
Het adres van de Nedeglandse GO Bond (s
Pastbus 1080, 2200 CB Rijswijic. W

Tors Blnk
Cormnissie GO op school
Drentelaan 39

££31 KT Son




